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Trabajo en equipo

Empatia Supersonica

Conexion creativa
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Profe de vocacién y apasionada por las tecnologias, siempre
senti que la educacion es la llave para transformar vidas.
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Mi equipo de
personas
empoderadoras
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Plan Provincial de
Robotica Educativa
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Robética Educativa Regién 10
@BAEduRobotR10

La EP22 de #Lujan avanza en
la construccion de proptotipos
mejorados para las muletas de su
companera Natay. Trabajar con
m tecnologia por la calidad de vida
de las personas y el planeta es
una responsabilidad de todos.
#inclusion #robotica #crear
@CAConectados

de Robética Educativa
Ve : un prototipo de muletas
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E P N R = N :  calidad de una de sus

compafieras. {Felicitamos
alos chicos y al equipo!”
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Disefio de proyectos
interdisciplinarios
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Jorgelina Rial — docente de la
materia Suite de Aplicaciones.
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Programacion I-Tec. electronicas
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Karina Sarro — docente de la
materia Introduccion a los
Sistemas Operativos- Tecnologia
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Science
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El aula se transforma en un espacio
para hacer preguntas,examinar
objetos, plantear hipotesis, conjeturar
respuestas.

Aprender haciendo
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Los enfoques STEAM tienen como objetivo integrar: ESPUNM

MORENO

Las habilidades de
pensamiento critico

La curiosidad

El cambio de Actitud
hacia el Aprendizaje

Las habilidades de
colaboracion

La confianza

La comunicacion

Las opciones "sin tecnologia" incluyen
materiales para reciclar, reutilizar y utiles
escolares




No es necesario contar con un espacio fisico exclusivo para STEAM en las
escuelas. Se puede trabajar adaptando actividades y oportunidades a los

espacios disponibles para seguir fomentando la innovacion y el

aprendizaje
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Nay:perdon, pero estamos
un poco apuradas.nos
pueden decir rapido?




El pensamiento critico

Es la capacidad de analizar, evaluar y sintetiza
informacion de manera objetiva y légica. Implica
cuestionar suposiciones, identificar sesgos y

considerar diferentes perspectivas.




+

//’ El pensamiento creativo

@
Es la capacidad de generar ideas nuevas y

originales, asi como de encontrar soluciones
innovadoras a problemas. Se basa en la

imaginacion y la flexibilidad mental.
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nodemos lograr y desarrollar

) critico y creativo en el aula?
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Formular preguntas
poderosas

En lugar de preguntar: ;Qué opinas sobre

este tema?, podriamos decir : ¢Como creen

que nuestra solucién al problema que
estamos abordando podria beneficiar a otras

comunidades?




Usar el Aprendizaje
Basado en Proyectos

(ABP)

Proponer un problema real y desafiar a los
estudiantes a investigar y desarrollar una
solucién, podriamos preguntar: ¢Qué
pasos creen Qque son necesarios para

Investigar el problema real que elegimos?
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Fomentar la argumentacion
y el debate.

Crear espacios donde los estudiantes
defiendan una postura con evidencia.
¢Cuadles son los argumentos mas fuertes
que pueden presentar para defender su

solucion?




[ Vincular el conocimiento con la i
realidad.

¢Qué conceptos tedricos han aprendido que se
aplican directamente a los problemas reales
que estamos tratando de resolver?

‘Q

| Incorporar la creatividad |

Expandir su capacidad de innovacion vy
generacion de ideas (soluciones
alternativas). ¢Qué enfoques innovadores
podrian proponer para resolver el desafio
que enfrentamos?



Disefio de proyectos
interdisciplinarios alineados
con los Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS)
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Disefio e implementacion de modelos urbanos sostenibles,
integrando criterios ambientales

— OBJETIVOS

o W DE DESARROLLO
lg‘ SOSTENIBLE

Integracion del ODS 13: Accion por el clima, en propuestas didacticas que
vinculan educacion ambiental y el ODS 4: Educacidn de calidad
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ELMUNDO MIPAIS SABERMAS NATURALEZA HISTORIA PERSONAS

"Educiudad 4.0" es uno de los proyectos en los que trabaj6 con sus alumnos de la
ESPUNM. En él, sus estudiantes desarrollaron un sistema para monitorear el consumo
-/ de energia y la calidad del aire en una ciudad sustentable. También crearon una eco-
¢ aspiradora disenada para mantener limpia el aula, utilizando componentes reciclados
como botellas plasticas y pequenos motores eléctricos. Tiene la intencion de que este
@ aparato pueda utilizarse en toda la escuela.













Esta replica fue ech
TINKERCAD

Su funcionamiento es

1 bastante simple, toma el

_Anemometro EC A dato del voltaje soltado

Je 3HKmsh Max5, 4 T

por el motor al rotar con

el viento y lo transforma
en km h mediante un

o -.

T i . calculo que varia

Este valor obtenido se imprime el el display lcd que previamente

configuramos para que tenga un orden al mostrar la informacion, de
esta manera nos muestra y actualiza cada medio segundo la velocidad  5ado.
actual y maxima del viento en la zona.

dependiendo del motor
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La innovacion educativa es un conjunto
de ideas, procesos y estrategias
mediantes las cuales se trata de
introducir y provocar cambios en las
practicas educativas vigentes. La
innovacion educativa no es una
actividad puntual sino un proceso
permanente.

Jaume Carbonell(2002)
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% Muchas gracias!

Karina Sarro
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